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Guide: AI-produktion
Bildmotorer, videomotorer och verktygen — vilket för vilket jobb, juli 2026

Byggd kring ett arbetsflöde där stillbilden skapas först (Nano Banana/FLUX) och sedan animeras, med text och
logotyper som lager i efterproduktion och musik licensierad via Artlist. Det betyder att bild-till-video-kvalitet väger
tyngre än inbyggt ljud för de flesta valen — ljudnoteringar finns ändå med för de tillfällen då dialog eller ljud behöver
genereras direkt.

Snabbval — projekttyp → motor
Projekttyp Börja med Reserv

Produkt/e-handelsvideo (logotyper, förpackning, text måste
hålla)

Seedance 2.0 Runway Gen-4.5

Animera en färdig stillbild (interiörer, produktbilder) Luma Ray3.14 Runway Gen-4.5

Regisserade kamerarörelser, exakt bildkontroll Runway Gen-4.5 Kling 3.0

Realistiska människor, tal, läppsynk, dialog Veo 3.1 Kling 3.0

Stora volymer socialt innehåll på budget Kling 3.0 Hailuo 2.3

Filmisk stämning / etableringsbilder / atmosfär Hailuo 2.3 Pro Veo 3.1

Lekfulla effekter för sociala medier (smälta, explodera, byta
objekt)

Pika 2.5 —

Vertikalt 9:16-innehåll som huvudformat LTX-2 Kling 3.0

Gratis / obegränsat experimenterande, självhostat Wan 2.6/2.7 LTX-2

Stiliserat / illustrerat / anime-utseende PixVerse V5.5 Pika 2.5

Beslutsgenväg
1. Är det en produkt med logotyp/text på? → Seedance 2.0

2. Är stillbilden redan det kreativa? → Ray3.14 bild-till-video

3. Ska kameran göra något specifikt? → Runway Gen-4.5

4. Pratar någon i bild? → Veo 3.1

5. Behövs 15 klipp till fredag? → Kling 3.0

6. Är det bara stämning/atmosfär? → Hailuo 2.3

7. Inget av ovan / experiment? → Wan eller LTX-2 (gratis), Pika (kul)
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Steg 1: Bildmotorerna — innan videon
Videomotorerna nedan är steg 2. Eftersom flödet börjar med en stillbild avgör bildmotorn ofta mer av slutresultatet än
videomotorn. Läget i juli 2026:

Nano Banana 2 / Nano Banana Pro (Google)
Bäst för: standardvalet — allroundkvalitet, produktkonsistens och redigering.

Nano Banana-linjen är fortfarande kvalitetsriktmärket och rätt startpunkt i det här flödet. Nano Banana 2 är den starka
vardagsmodellen (skarp detalj, läsbar text i bild, snabb och billig per bild), medan Nano Banana Pro tar
kompositionen och 4K-fidelityn längre — välj Pro när stillbilden är hjälten. Pro leder dessutom redigeringslistorna, och
subjektkonsistensen plus multibildfusionen gör den särskilt stark för produktfoto — samma produkt kan hållas identisk
över flera scener innan den skickas vidare till Seedance eller Ray3.

GPT Image 2 (OpenAI)
Bäst för: långa detaljerade instruktioner, text i bild och konversationsredigering.

Den stora nyheten sedan sist: GPT Image 2 toppar nu både Artificial Analysis- och LMArena-listorna med det största
försprånget som uppmätts, tack vare promptföljsamhet och textrendering. Idealisk för layouttunga bilder (postrar,
infografik) och när du vill förfina bilden i dialog i stället för att skriva om prompten. Ett riktigt alternativ till Nano Banana
som förstahandsval numera.

FLUX.2 (Black Forest Labs)
Bäst för: API-first-pipelines, typografi och öppna vikter.

Starkaste öppna alternativet: FLUX.2 Pro är arbetshästen, Max är toppnivån, och Dev-vikterna kan köras på egen
GPU — enda vägen till full infrastrukturoberoende bland toppmodellerna. Uppskattad för promptföljsamhet,
materialrendering och atmosfäriskt djup, med 1–4 MP-utdata. Rätt val för automatiserade batchflöden.

Snabba omnämnanden
• Midjourney V8.1 — fortfarande estetik-specialisten för art direction och konceptbilder; HD-läge med 2048×2048
som standard, men prenumerationslåst.

• Ideogram V3 — det pålitligaste valet när längre text i själva bilden måste bli exakt rätt.

• Seedream 4.5 / 5 Lite — bäst pris/kvalitet för volym; 2K–4K-bilder på ett par sekunder till väldigt lite pengar.

• Obs: Googles Imagen 4 är utfasad och stängs 17 augusti 2026 — flytta eventuella flöden till Nano Banana.



advist.se  —  AI-produktionsguiden, juli 2026 Sida 3

Steg 2: De 10 videomotorerna i detalj

1. Runway Gen-4.5 — regissörens verktyg
Bäst för: bilder där du behöver styra exakt vad som händer — kamerarörelse, timing, komposition. Även starkast på
att hålla en karaktär eller produkt konsekvent över flera scener.

Gen-4.5:s bild-till-video är förmodligen den starkaste allroundern just nu: stöd för referensbilder, riktiga
kamerakontroller och konsekvent karaktärshantering. Där den klart slår allt annat är arbetsflödet — modellen bor inne
i Runways redigerare, så generering, video-till-video-redigering (Aleph) och montering sker på ett ställe. Kvaliteten
ligger ett snäpp under Seedance 2.0 i rena benchmarks, men kontrollnivån är oslagbar för compositing och
montering.

Svagheter: långsammare genereringar än de kinesiska modellerna, svagare inbyggt ljud (irrelevant när musiken
kommer från Artlist) och den är låst till Runways egen plattform och kreditsystem.

När du öppnar den: alla projekt där bilden är koreograferad — "kameran åker åt vänster medan motivet vänder sig"
— snarare än bara "få den här fina bilden att röra sig". Även standardvalet för flerscensprojekt med samma
karaktär/produkt.

2. Google Veo 3.1 — realism och den enda riktiga dialogmotorn
Bäst för: fotorealistiskt material, och allt där människor pratar i bild.

Veo 3.1 är det säkraste "om du bara får välja en"-svaret för ren realism. Det är för närvarande den enda modellen
som genererar äkta 48 kHz-synkroniserad dialog (inte bara ljudeffekter), med övertygande läppsynk. Den finns i
nivåerna Lite/Fast/Quality, så du kan iterera billigt och slutföra dyrt. Extend- och övergångsfunktionerna är det
enklaste sättet att få längre sekvenser utan synliga skarvar.

Svagheter: mindre exakt rörelsestyrning än Runway — bättre för atmosfäriskt, realistiskt material än hårt
koreograferade sekvenser. De bra nivåerna är dyra (Google AI Ultra 249,99 USD/mån; API 0,03–0,50 USD/sek
beroende på nivå).

När du öppnar den: klipp med talesperson, testimonial-liknande innehåll, allt med tal, eller när en kund förväntar sig
"ser ut som riktigt filmat material" och budgeten tillåter.

3. Kling 3.0 — volymarbetshästen
Bäst för: mänsklig rörelse, ansikten, och flest användbara klipp per krona.

Kling 3.0 (Kuaishou, feb 2026) klarar 4K, 60 fps, 15-sekundersklipp med flerspråkig läppsynk, och stöder upp till 6
sammanlänkade bilder per klipp med gemensam ljudtidslinje. Konsekvent bäst värde: ungefär en tiondel av
premiummodellernas kreditkostnad per klipp, med kvalitet som är fullt tillräcklig för sociala annonser och det mesta
kundarbetet. Särskilt stark på komplex mänsklig rörelse när den drivs från en referensstillbild — vilket passar ett
stillbild-först-flöde perfekt. Ansikten behåller sin identitet genom huvudvridningar och gångbilder bättre än de flesta
konkurrenter.

Svagheter: vinner inte en direkt jämförelse mot Seedance eller Veo på hjältematerial; profilen är "tillräckligt bra,
snabbt, billigt".

När du öppnar den: kampanjer med stora volymer, socialt innehåll där du behöver 20 klipp och inte 2, allt med
människor i rörelse, eller när kundbudgeten är stram.
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4. Seedance 2.0 — benchmarkkungen, byggd för e-handelsdetaljer
Bäst för: produktvideo där logotyper, förpackningstext och fina detaljer måste överleva, plus filmiska sekvenser med
flera bilder.

ByteDances Seedance 2.0 (feb 2026) ligger etta eller nära etta på i stort sett alla topplistor baserade på mänskliga
preferenser. Två saker gör den speciell för kommersiellt arbete: den tar emot upp till 12 blandade indata per
generering (9 bilder + 3 klipp + ljud), så du kan låsa en produkt från flera vinklar, och den är påfallande bra på att
bevara produktdetaljer, logotyper och text på förpackningar över bildrutorna — exakt det som de flesta modeller
smetar ut. Den planerar dessutom sekvenser med flera bilder från en enda prompt och håller identitet, kläder och
ljussättning konsekventa mellan klippen, med inbyggt ljud i ett svep.

Svagheter: åtkomsten är haken — den finns i huvudsak via CapCut/Dreamina (och vissa aggregatorer som fal.ai);
ett riktigt fristående API väntas Q3 2026. Premiumnivån är dyr för långa klipp.

När du öppnar den: e-handelsproduktfilmer där produkten måste se exakt rätt ut, och hjälte-/varumärkesinnehåll där
du vill ha bästa möjliga råmaterial.

5. Luma Ray3 / Ray3.14 — bildanimatören och efterproduktionsspecialisten
Bäst för: att förvandla en färdig stillbild till rörelse, och alla projekt som ska in i en seriös graderingspipeline.

Ray3 bedöms brett som den starkaste rena bild-till-video-motorn — den respekterar källbilden i stället för att hitta på
om den, vilket är precis vad du vill när stillbilden är det kreativa. Det är också den enda modellen med inbyggd
16-bitars HDR-utdata (ACES EXR-bildrutor) för riktig färggradering i Premiere/Resolve, och dess Draft Mode
genererar ~5x snabbare och billigare för att utforska idéer innan du lägger krediter på en slutrender. Ray3 Modify gör
video-till-video-transformation av befintligt material med bevarad originalprestation.

Svagheter: medelmåttig på rena text-till-video-benchmarks; magin sitter i bild-till-video och pipelinefunktionerna, inte
i promptande från noll. Bäst på lugna, atmosfäriska natur-/interiörscener — mindre stark på komplex action.

När du öppnar den: innehåll i stil med köksinteriörerna — noggrant byggda stillbilder som behöver elegant,
kontrollerad rörelse — och allt som ska färggraderas ordentligt efteråt. Billig ingång dessutom (från ca 7,99
USD/mån).

6. Hailuo 2.3 (MiniMax) — den filmiska stämningsmaskinen
Bäst för: etableringsbilder, atmosfär, "det här ser ut som en trailer"-material till låg kostnad.

Hailuo 2.3 Pro producerar något av det mest "filmat, inte genererat"-liknande materialet på marknaden — filmisk
färggradering, kontrollerade kamerarörelser, atmosfärisk stämning. Vida landskap, långsamma arkitektoniska
avtäckningar, stämningsfulla produktmiljöer. Dessutom ett av de billigaste sätten att generera i volym (runt 0,07
USD/sek) med en generös gratisnivå.

Svagheter: recensionerna är genuint delade — vissa testare rankar den i toppskiktet för filmiskt utseende, andra
kallar kvaliteten daterad jämfört med Kling/Seedance. Inte valet när fysiken måste vara perfekt eller för tajta porträtt;
kroppsmekanik kan glida.

När du öppnar den: 5–6 sekunders etablerings-/stämningsbilder där känslan bär klippet, B-roll-atmosfär och billiga
experiment.

7. Wan 2.6 / 2.7 (Alibaba) — öppen källkod och full frihet
Bäst för: obegränsad iteration, självhostning, ofiltrerade promptar och kontroll över första/sista bildrutan.

Wan är det seriösa öppen källkods-alternativet: Apache-licensierad, körbar på konsument-GPU:er, gratis om du har
hårdvaran (eller nästan gratis via API:er/gratisnivåer). Wan 2.7 (april 2026) lade till kontroll över första/sista bildrutan
och 9-ruts bildindata — första/sista bildrutan är extremt användbar för sömlösa loopar och kontrollerade övergångar.
Wan 2.6 Animate/Replace är dessutom unikt bra på ansiktsspecifik animering av befintliga bilder. Eftersom modellen
är öppen finns inga innehållsfilter eller plattformslåsning, och den kan byggas in i automatiserade pipelines.

Svagheter: ligger efter de bästa stängda modellerna i ren finish; kräver mer tekniskt arbete för att få ut max.

När du öppnar den: batch-/pipelinearbete, loopbaserat innehåll (första bildruta = sista bildruta), experiment där
kreditkostnader annars skulle stapla sig, eller testbäddsprojekt.
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8. Pika 2.5 — leksakslådan för sociala effekter
Bäst för: lekfullt, effektdrivet kortformat: Pikaffects (smälta, krossa, explodera, blåsa upp), Pikaswaps (byta
objekt/karaktärer i material), Pikaframes (övergångar första→sista bildruta).

Inget annat gör de meme-nära transformationseffekterna lika enkelt, och för 8 USD/mån är det billigaste
betalalternativet. Pikaframes är genuint användbart bortom gimmickar — utmärkt för stop-motion-liknande
övergångar och före/efter-avslöjanden (tänk produkttransformationsklipp).

Svagheter: rå genereringskvalitet och fysik ligger klart efter Seedance, Kling och Veo; max 1080p, ~10 sekunder.
Använd den inte för hjältematerial.

När du öppnar den: uppmärksamhetsfångande sociala klipp, övergångar, objektbytestrick, experiment i viralformat.

9. LTX-2 / 2.3 — öppen källkod i 4K och vertikalt som standard
Bäst för: 9:16-porträttvideo och högupplöst arbete med öppna vikter.

LTX-2.3 (mars 2026) är en 22B-modell med öppna vikter som klarar 4K i 50 fps med stereoljud — och den är specifikt
tränad vertikalt-nativt för porträttvideo, något de flesta modeller fortfarande behandlar som en eftertanke. Den leder
öppna vikter-kategorin på topplistorna, kör lokalt på rimlig hårdvara (tidigare versioner på ett 12 GB RTX 4070 Ti),
och Fast-läget via API kostar runt 0,04 USD/sek.

Svagheter: som alla öppna modeller något efter den stängda fronten i finish; ekosystem/verktyg mindre moget än
Runway eller Kling.

När du öppnar den: kampanjer där Reels/TikTok/Shorts är huvudformatet — vertikalt som master, inte en
beskärning — och som andra självhostade alternativ vid sidan av Wan.

10. PixVerse V5.5 — specialisten på stiliserat/animerat
Bäst för: anime, illustration och icke-fotorealistiska stilar.

Alla modeller ovan jagar fotorealism; PixVerse är den som på riktigt hanterar stiliserade utseenden — anime, tecknat,
illustrerad estetik — utan att de kollapsar till kuslig halvrealism. Den är dessutom snabb (30-sekunders
1080p-genereringar) och vänlig mot sociala format, med en gratisnivå.

Svagheter: inte konkurrenskraftig för fotorealistiskt arbete; behandla den som en specialist, inte en generalist.

När du öppnar den: animerade förklaringsfilmer, illustrerat varumärkesinnehåll, kampanjer med medveten
tecknad/anime-riktning.
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Steg 3: Verktygen — var du kör motorerna
Motorerna ovan är själva modellerna. Verktygen är plattformarna där du faktiskt använder dem — och valet står i
grunden mellan tre vägar: en-leverantörsplattformar (bäst arbetsflöde, en modellfamilj), aggregatorer (många
motorer under ett abonnemang och en kreditplånbok) och lokalt/API (öppna modeller på egen hårdvara eller i
automatiserade pipelines). För en nybörjare: börja i en aggregator, så kan du testa flera motorer utan att teckna fem
abonnemang.

Runway
Typ: en-leverantörsplattform med bäst redigerare

Hemmaplan för Gen-4.5, men styrkan är helheten: generering, video-till-video-redigering (Aleph), kamerakontroller
och montering i samma verktyg. Transparent prissättning från 12 USD/mån och lägst omtagningsfrekvens i tester (ca
1,3 försök per användbart klipp). Nackdel: i huvudsak Runways egna modeller — behöver du Kling eller Seedance får
du gå någon annanstans. Rätt val när du vill arbeta igenom ett projekt, inte bara generera klipp.

Higgsfield
Typ: aggregator + kreativ svit

Samlar 15+ motorer (Kling, Veo, FLUX, Seedance m.fl.) under ett abonnemang från ca 9 USD/mån. Utöver ren
modellåtkomst finns produktionslager som ingen annan har: Soul ID (tränar en beständig karaktärsidentitet från
referensfoton som följer med i både bild och video) och Cinema Studio (kamerahus-, objektiv- och
brännviddssimulering — ARRI, RED, Sony). Stark kandidat som huvudplattform för kommersiellt arbete. Gratisnivån
är dock snål (ca 3 videor/mån).

Artlist Studio
Typ: aggregator + licensierad musik i samma ekosystem

Erbjuder numera flermodellåtkomst för video vid sidan av musik-/SFX-biblioteket. Poängen är praktisk: generering
och licensierad musik under samma tak och samma licens — ett abonnemang mindre att hantera när musiken ändå
hämtas där. Värd att utvärdera mot Higgsfield innan man låser sig.

Krea
Typ: aggregator med realtidsgenerering

64+ modeller för bild, video och 3D från ca 9 USD/mån, med en unik funktion: realtidsbild som uppdateras medan du
skriver eller ritar (under 50 ms). Utmärkt för snabb kreativ utforskning och moodboards. Generös gratisnivå (50 bilder
+ 10 videor per dag). Nackdel: kreditkostnaden för tunga videomodeller varierar kraftigt.

Freepik (Magnific)
Typ: aggregator + stockbibliotek

Bytte namn till Magnific i april 2026 och kör nu 40+ modeller plus 250 miljoner stockresurser, bildgenerering,
uppskalning och video under ett konto — billigaste ingången (från ca 7 USD/mån). Praktiskt när AI-material och stock
ska blandas i samma leverans, men kreditkostnaden per videoklipp är hög.

CapCut / Dreamina (ByteDance)
Typ: enda vägen till Seedance 2.0 just nu

Fram tills Seedance-API:t släpps (väntat Q3 2026) är ByteDances egna appar den huvudsakliga åtkomsten till
marknadens högst rankade videomotor. CapCut ger dessutom mobilvänlig redigering för sociala format. Räkna med
ett mindre polerat proffsflöde än Runway — men motorn är värd besväret för produktjobb.
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Google Gemini / Flow / AI Studio
Typ: direkt från källan: Veo + Nano Banana

Googles egna ingångar till Veo 3.1 och Nano Banana-modellerna. Gemini-appen räcker för enklare bruk (AI Pro
19,99 USD/mån), Flow är det filmiskt inriktade verktyget, och AI Studio/Vertex ger API-åtkomst med
sekundprissättning. Rätt väg när Veo eller Nano Banana ändå är motorvalet — mellanhänder tar ofta marginal på
samma modeller.

fal.ai
Typ: API-aggregator för automatisering

Utvecklarplattformen: samma motorer (Seedance, FLUX, LTX, HappyHorse m.fl.) som rena API-anrop med betalning
per generering. Rätt val för batchflöden och byggda pipelines — t.ex. Python-skript som genererar varianter i volym
— snarare än för handarbete i ett gränssnitt.

ComfyUI (lokalt)
Typ: gratisvägen: öppna modeller på egen GPU

Nodbaserat gränssnitt med öppen källkod för att köra Wan, LTX-2, FLUX m.fl. lokalt — inga krediter, inga filter, full
kontroll och möjlighet att bygga egna arbetsflöden. Brantast inlärningskurva av allt här och kräver en rejäl GPU, men
obegränsad iteration när det väl snurrar. Naturligt nästa steg efter aggregatorerna.

Luma Dream Machine & Adobe Firefly
Typ: Ray3:s två hem

Dream Machine är Lumas egen, ovanligt välgjorda app för Ray3/Ray3.14 (från 7,99 USD/mån). Ray3 finns dessutom
integrerad i Adobe Firefly — relevant av ett särskilt skäl: Firefly är den enda större plattformen som ger
IP-skadeersättning (juridiskt skydd om utdata påstås göra intrång), vilket kan vara ett argument i sig för försiktiga
företagskunder.

Rekommenderad startuppsättning för nybörjaren
1. En aggregator (Higgsfield eller Krea) — testa motorerna, hitta favoriter, lär dig prompta.

2. Runway när projekten blir riktiga — redigeraren och kontrollen betalar sig snabbt.

3. CapCut/Dreamina vid sidan av, enbart för Seedance-produktjobb.

4. ComfyUI lokalt som steg två, när kreditkostnaderna börjar störa experimentlustan.

Bra att veta just nu (juli 2026)
• Sora är nedlagt. OpenAI stängde Sora-appen 26 april 2026, och Sora 2-API:t släcks 24 september 2026. Bygg
inget på det.

• Bevakningslista: Seedance 2.5 och Alibabas "HappyHorse-1.0" toppar de senaste listorna men är ännu inte
brett tillgängliga via stabila plattformar — värda ett test när de landar ordentligt.

• Ett abonnemang, många motorer: aggregatorplattformar (Higgsfield, fal.ai, invideo m.fl.) samlar numera de
flesta av dessa modeller under en kreditplånbok — praktiskt för att köra samma prompt genom 3 motorer sida vid
sida innan en kundbudget låses.

• Tumregel för kommersiellt arbete: om klippet innehåller en specifik person, produkt eller ett varumärke — börja
från en bild, inte en textprompt. (Vilket redan är det etablerade flödet: stillbild först, animera sedan, text och
logotyper i efterproduktion.)


