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Guide: Al-produktion

Bildmotorer, videomotorer och verktygen — vilket for vilket jobb, juli 2026

Byggd kring ett arbetsflode dar stillbilden skapas forst (Nano Banana/FLUX) och sedan animeras, med text och
logotyper som lager i efterproduktion och musik licensierad via Artlist. Det betyder att bild-till-video-kvalitet vager
tyngre an inbyggt ljud for de flesta valen — ljudnoteringar finns anda med for de tillfallen da dialog eller ljud behéver
genereras direkt.

Snabbval — projekttyp - motor

Produkt/e-handelsvideo (logotyper, férpackning, text maste

halla) Seedance 2.0 Runway Gen-4.5
Animera en fardig stillbild (interi6rer, produktbilder) Luma Ray3.14 Runway Gen-4.5
Regisserade kamerarorelser, exakt bildkontroll Runway Gen-4.5 Kling 3.0
Realistiska manniskor, tal, lappsynk, dialog Veo 3.1 Kling 3.0

Stora volymer socialt innehall pa budget Kling 3.0 Hailuo 2.3
Filmisk stdémning / etableringsbilder / atmosfar Hailuo 2.3 Pro Veo 3.1

;E;(;Ega effekter for sociala medier (smélta, explodera, byta Pika 2.5 .

Vertikalt 9:16-innehall som huvudformat LTX-2 Kling 3.0

Gratis / obegrénsat experimenterande, sjalvhostat Wan 2.6/2.7 LTX-2

Stiliserat / illustrerat / anime-utseende PixVerse V5.5 Pika 2.5

Beslutsgenvag

1. Ar det en produkt med logotyp/text pd? — Seedance 2.0
. Ar stillbilden redan det kreativa? — Ray3.14 bild-till-video
. Ska kameran géra nagot specifikt? — Runway Gen-4.5

. Pratar nagon i bild? - Veo 3.1

. Behovs 15 klipp till fredag? - Kling 3.0

. Ar det bara stamning/atmosfar? - Hailuo 2.3

~N o O b~ WwN

. Inget av ovan / experiment? — Wan eller LTX-2 (gratis), Pika (kul)
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Steg 1. Bildmotorerna — innan videon

Videomotorerna nedan ar steg 2. Eftersom flodet borjar med en stillbild avgor bildmotorn ofta mer av slutresultatet an
videomotorn. Laget i juli 2026:

Nano Banana 2 / Nano Banana Pro (Google)
Béast for: standardvalet — allroundkvalitet, produktkonsistens och redigering.

Nano Banana-linjen ar fortfarande kvalitetsriktmérket och rétt startpunkt i det har flédet. Nano Banana 2 ar den starka
vardagsmodellen (skarp detalj, lasbar text i bild, snabb och billig per bild), medan Nano Banana Pro tar
kompositionen och 4K-fidelityn langre — valj Pro nér stillbilden ar hjalten. Pro leder dessutom redigeringslistorna, och
subjektkonsistensen plus multibildfusionen gor den sarskilt stark for produktfoto — samma produkt kan hallas identisk
over flera scener innan den skickas vidare till Seedance eller Ray3.

GPT Image 2 (OpenAl)
Bast for: langa detaljerade instruktioner, text i bild och konversationsredigering.

Den stora nyheten sedan sist: GPT Image 2 toppar nu bade Artificial Analysis- och LMArena-listorna med det stérsta
forsprdnget som uppmatts, tack vare promptfolisamhet och textrendering. Idealisk for layouttunga bilder (postrar,
infografik) och nar du vill forfina bilden i dialog i stéllet for att skriva om prompten. Ett riktigt alternativ till Nano Banana
som forstahandsval numera.

FLUX.2 (Black Forest Labs)
Bast for: API-first-pipelines, typografi och dppna vikter.

Starkaste 6ppna alternativet: FLUX.2 Pro ar arbetshasten, Max ar toppnivan, och Dev-vikterna kan koras pa egen
GPU — enda végen till full infrastrukturoberoende bland toppmodellerna. Uppskattad fér promptféljsamhet,
materialrendering och atmosfariskt djup, med 1-4 MP-utdata. Rétt val for automatiserade batchfloden.

Snabba omnamnanden

e Midjourney V8.1 — fortfarande estetik-specialisten for art direction och konceptbilder; HD-lage med 2048x2048
som standard, men prenumerationslast.

« Ideogram V3 — det palitligaste valet nar langre text i sjalva bilden maste bli exakt ratt.
» Seedream 4.5/ 5 Lite — bast pris/kvalitet for volym; 2K—4K-bilder pa ett par sekunder till valdigt lite pengar.

* Obs: Googles Imagen 4 ar utfasad och stangs 17 augusti 2026 — flytta eventuella floden till Nano Banana.
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Steg 2: De 10 videomotorerna i detalj

1. Runway Gen-4.5 —regissdrens verktyg
Bast for: bilder dar du behdver styra exakt vad som hander — kamerarérelse, timing, komposition. Aven starkast pa
att halla en karaktar eller produkt konsekvent over flera scener.

Gen-4.5:s bild-till-video ar formodligen den starkaste allroundern just nu: stéd for referensbilder, riktiga
kamerakontroller och konsekvent karaktarshantering. Dar den klart slar allt annat ar arbetsflodet — modellen bor inne
i Runways redigerare, sa generering, video-till-video-redigering (Aleph) och montering sker pa ett stélle. Kvaliteten
ligger ett snapp under Seedance 2.0 i rena benchmarks, men kontrollnivan ar oslagbar for compositing och
montering.

Svagheter: langsammare genereringar &n de kinesiska modellerna, svagare inbyggt ljud (irrelevant nar musiken
kommer fran Artlist) och den &r Iast till Runways egen plattform och kreditsystem.

Nar du 6ppnar den: alla projekt dar bilden ar koreograferad — "kameran 8ker &t vanster medan motivet vander sig"
— snarare an bara "fa den hér fina bilden att réra sig". Aven standardvalet for flerscensprojekt med samma
karaktar/produkt.

2. Google Veo 3.1 —realism och den enda riktiga dialogmotorn
Bast for: fotorealistiskt material, och allt dar manniskor pratar i bild.

Veo 3.1 ar det sakraste "om du bara far valja en"-svaret for ren realism. Det ar for narvarande den enda modellen
som genererar akta 48 kHz-synkroniserad dialog (inte bara ljudeffekter), med dvertygande lappsynk. Den finns i
nivaerna Lite/Fast/Quality, s du kan iterera billigt och slutféra dyrt. Extend- och 6vergangsfunktionerna ar det
enklaste sattet att fa langre sekvenser utan synliga skarvar.

Svagheter: mindre exakt rorelsestyrning 4n Runway — baéttre for atmosfariskt, realistiskt material &n hart
koreograferade sekvenser. De bra nivaerna ar dyra (Google Al Ultra 249,99 USD/man; API 0,03-0,50 USD/sek
beroende pa niva).

Nar du 6ppnar den: klipp med talesperson, testimonial-liknande innehaill, allt med tal, eller nar en kund férvantar sig
"ser ut som riktigt filmat material" och budgeten tillater.

3. Kling 3.0 — volymarbetshasten
Bast for: mansklig rorelse, ansikten, och flest anvandbara klipp per krona.

Kling 3.0 (Kuaishou, feb 2026) klarar 4K, 60 fps, 15-sekundersklipp med flersprakig lappsynk, och stoder upp till 6
sammanlankade bilder per klipp med gemensam ljudtidslinje. Konsekvent bast varde: ungefar en tiondel av
premiummodellernas kreditkostnad per klipp, med kvalitet som ar fullt tillr&cklig for sociala annonser och det mesta
kundarbetet. Sarskilt stark pa komplex mansklig rorelse nar den drivs fran en referensstillbild — vilket passar ett
stillbild-forst-flode perfekt. Ansikten behaller sin identitet genom huvudvridningar och gangbilder battre an de flesta
konkurrenter.

Svagheter: vinner inte en direkt jamforelse mot Seedance eller Veo pa hjaltematerial; profilen ar "tillrackligt bra,
snabbt, billigt".

Nar du d6ppnar den: kampanjer med stora volymer, socialt innehall dar du behéver 20 klipp och inte 2, allt med
manniskor i rorelse, eller nar kundbudgeten ar stram.
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4. Seedance 2.0 — benchmarkkungen, byggd fér e-handelsdetaljer
Bast for: produktvideo dar logotyper, foérpackningstext och fina detaljer maste 6verleva, plus filmiska sekvenser med
flera bilder.

ByteDances Seedance 2.0 (feb 2026) ligger etta eller nara etta pd i stort sett alla topplistor baserade pa manskliga
preferenser. Tva saker gor den speciell for kommersiellt arbete: den tar emot upp till 12 blandade indata per
generering (9 bilder + 3 Klipp + ljud), s& du kan lasa en produkt fran flera vinklar, och den &r pafallande bra pa att
bevara produktdetaljer, logotyper och text pa forpackningar éver bildrutorna — exakt det som de flesta modeller
smetar ut. Den planerar dessutom sekvenser med flera bilder frdn en enda prompt och haller identitet, klader och
ljussattning konsekventa mellan klippen, med inbyggt ljud i ett svep.

Svagheter: dtkomsten ar haken — den finns i huvudsak via CapCut/Dreamina (och vissa aggregatorer som fal.ai);
ett riktigt fristdende API vantas Q3 2026. Premiumnivan ar dyr for langa klipp.

Nar du 6ppnar den: e-handelsproduktfilmer dar produkten maste se exakt ratt ut, och hjalte-/'varuméarkesinnehall dar
du vill ha basta méjliga ramaterial.

5. Luma Ray3/ Ray3.14 — bildanimatdren och efterproduktionsspecialisten
Bast for: att forvandla en fardig stillbild till rorelse, och alla projekt som ska in i en serids graderingspipeline.

Ray3 beddms brett som den starkaste rena bild-till-video-motorn — den respekterar kallbilden i stallet for att hitta pa
om den, vilket &r precis vad du vill nér stillbilden &r det kreativa. Det &r ocksa den enda modellen med inbyggd
16-bitars HDR-utdata (ACES EXR-bildrutor) for riktig farggradering i Premiere/Resolve, och dess Draft Mode
genererar ~5x snabbare och billigare for att utforska idéer innan du lagger krediter pa en slutrender. Ray3 Modify gor
video-till-video-transformation av befintligt material med bevarad originalprestation.

Svagheter: medelmattig pa rena text-till-video-benchmarks; magin sitter i bild-till-video och pipelinefunktionerna, inte
i promptande fran noll. Bast pa lugna, atmosfariska natur-/interiorscener — mindre stark pa komplex action.

Nar du 6ppnar den: innehall i stil med koksinteriorerna — noggrant byggda stillbilder som behover elegant,
kontrollerad rorelse — och allt som ska farggraderas ordentligt efterat. Billig ingang dessutom (fran ca 7,99
USD/man).

6. Hailuo 2.3 (MiniMax) — den filmiska stamningsmaskinen
Bast for: etableringsbilder, atmosfar, "det har ser ut som en trailer'-material till lag kostnad.

Hailuo 2.3 Pro producerar nagot av det mest "filmat, inte genererat"-liknande materialet pa marknaden — filmisk
farggradering, kontrollerade kamerarérelser, atmosfarisk stamning. Vida landskap, langsamma arkitektoniska
avtackningar, stamningsfulla produktmiljoer. Dessutom ett av de billigaste satten att generera i volym (runt 0,07
USD/sek) med en generds gratisniva.

Svagheter: recensionerna &r genuint delade — vissa testare rankar den i toppskiktet for filmiskt utseende, andra
kallar kvaliteten daterad jamfort med Kling/Seedance. Inte valet nar fysiken maste vara perfekt eller for tajta portratt;
kroppsmekanik kan glida.

Nar du 6ppnar den: 5-6 sekunders etablerings-/stamningsbilder dar kanslan bar klippet, B-roll-atmosfar och billiga
experiment.

7.Wan 2.6/ 2.7 (Alibaba) — 6ppen kallkod och full frihet

Bast for: obegransad iteration, sjalvhostning, ofiltrerade promptar och kontroll 6ver férsta/sista bildrutan.

Wan ar det seriésa 6ppen kallkods-alternativet: Apache-licensierad, kérbar pa konsument-GPU:er, gratis om du har

hardvaran (eller nastan gratis via API:er/gratisnivaer). Wan 2.7 (april 2026) lade till kontroll 6ver forsta/sista bildrutan
och 9-ruts bildindata — forsta/sista bildrutan ar extremt anvandbar fér somlésa loopar och kontrollerade évergangar.
Wan 2.6 Animate/Replace ar dessutom unikt bra pa ansiktsspecifik animering av befintliga bilder. Eftersom modellen
ar 6ppen finns inga innehallsfilter eller plattformslasning, och den kan byggas in i automatiserade pipelines.

Svagheter: ligger efter de basta stangda modellerna i ren finish; kraver mer tekniskt arbete for att fa ut max.

Nar du 6ppnar den: batch-/pipelinearbete, loopbaserat innehall (férsta bildruta = sista bildruta), experiment dar
kreditkostnader annars skulle stapla sig, eller testbaddsprojekt.
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8. Pika 2.5 — leksaksladan for sociala effekter
Bast for: lekfullt, effektdrivet kortformat: Pikaffects (smélta, krossa, explodera, bldsa upp), Pikaswaps (byta
objekt/karaktarer i material), Pikaframes (6vergangar forsta - sista bildruta).

Inget annat gor de meme-nara transformationseffekterna lika enkelt, och for 8 USD/man ar det billigaste
betalalternativet. Pikaframes ar genuint anvandbart bortom gimmickar — utmarkt for stop-motion-liknande
overgangar och fore/efter-avslojanden (tank produkttransformationsklipp).

Svagheter: r& genereringskvalitet och fysik ligger klart efter Seedance, Kling och Veo; max 1080p, ~10 sekunder.
Anvand den inte for hjaltematerial.

Nar du oppnar den: uppmarksamhetsfangande sociala klipp, 6vergangar, objektbytestrick, experiment i viralformat.

9.LTX-2 /2.3 — 6ppen kallkod i 4K och vertikalt som standard
Bast for: 9:16-portrattvideo och hogupplost arbete med 6ppna vikter.

LTX-2.3 (mars 2026) &r en 22B-modell med 6ppna vikter som klarar 4K i 50 fps med stereoljud — och den ar specifikt
tranad vertikalt-nativt for portrattvideo, ndgot de flesta modeller fortfarande behandlar som en eftertanke. Den leder
Oppna vikter-kategorin pa topplistorna, kor lokalt pa rimlig hardvara (tidigare versioner pa ett 12 GB RTX 4070 Ti),
och Fast-laget via API kostar runt 0,04 USD/sek.

Svagheter: som alla 6ppna modeller ndgot efter den stangda fronten i finish; ekosystem/verktyg mindre moget an
Runway eller Kling.

N&r du 6ppnar den: kampanjer dar Reels/TikTok/Shorts &r huvudformatet — vertikalt som master, inte en
beskarning — och som andra sjalvhostade alternativ vid sidan av Wan.

10. PixVerse V5.5 — specialisten pa stiliserat/animerat
Bast for: anime, illustration och icke-fotorealistiska stilar.

Alla modeller ovan jagar fotorealism; PixVerse ar den som pa riktigt hanterar stiliserade utseenden — anime, tecknat,
illustrerad estetik — utan att de kollapsar till kuslig halvrealism. Den ar dessutom snabb (30-sekunders
1080p-genereringar) och vanlig mot sociala format, med en gratisniva.

Svagheter: inte konkurrenskraftig for fotorealistiskt arbete; behandla den som en specialist, inte en generalist.

Nar du 6ppnar den: animerade forklaringsfilmer, illustrerat varumarkesinnehall, kampanjer med medveten
tecknad/anime-riktning.
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Steg 3: Verktygen — var du kor motorerna

Motorerna ovan ar sjalva modellerna. Verktygen ar plattformarna dar du faktiskt anvander dem — och valet stér i
grunden mellan tre vagar: en-leverantorsplattformar (bast arbetsflode, en modellfamilj), aggregatorer (manga
motorer under ett abonnemang och en kreditplanbok) och lokalt/API (6ppna modeller p4 egen hardvara eller i
automatiserade pipelines). For en nybdrjare: borja i en aggregator, sa kan du testa flera motorer utan att teckna fem
abonnemang.

Runway

Typ: en-leverantorsplattform med bést redigerare

Hemmaplan fér Gen-4.5, men styrkan ar helheten: generering, video-till-video-redigering (Aleph), kamerakontroller
och montering i samma verktyg. Transparent prissattning frdn 12 USD/man och lagst omtagningsfrekvens i tester (ca
1,3 forsok per anvandbart klipp). Nackdel: i huvudsak Runways egna modeller — behéver du Kling eller Seedance far
du ga nagon annanstans. Ratt val nar du vill arbeta igenom ett projekt, inte bara generera klipp.

Higgsfield

Typ: aggregator + kreativ svit

Samlar 15+ motorer (Kling, Veo, FLUX, Seedance m.fl.) under ett abonnemang fran ca 9 USD/man. Ut6ver ren
modellatkomst finns produktionslager som ingen annan har: Soul ID (tranar en bestandig karaktarsidentitet fran
referensfoton som féljer med i bade bild och video) och Cinema Studio (kamerahus-, objektiv- och
brannviddssimulering — ARRI, RED, Sony). Stark kandidat som huvudplattform for kommersiellt arbete. Gratisnivan
ar dock snal (ca 3 videor/man).

Artlist Studio

Typ: aggregator + licensierad musik i samma ekosystem

Erbjuder numera flermodellatkomst for video vid sidan av musik-/SFX-biblioteket. Poéngen ar praktisk: generering
och licensierad musik under samma tak och samma licens — ett abonnemang mindre att hantera nar musiken anda
hamtas dar. Vard att utvardera mot Higgsfield innan man laser sig.

Krea
Typ: aggregator med realtidsgenerering
64+ modeller for bild, video och 3D fran ca 9 USD/man, med en unik funktion: realtidsbild som uppdateras medan du

skriver eller ritar (under 50 ms). Utmarkt for snabb kreativ utforskning och moodboards. Generos gratisniva (50 bilder
+ 10 videor per dag). Nackdel: kreditkostnaden for tunga videomodeller varierar kraftigt.

Freepik (Magnific)
Typ: aggregator + stockbibliotek

Bytte namn till Magnific i april 2026 och kor nu 40+ modeller plus 250 miljoner stockresurser, bildgenerering,
uppskalning och video under ett konto — billigaste ingdngen (fran ca 7 USD/man). Praktiskt nar Al-material och stock
ska blandas i samma leverans, men kreditkostnaden per videoklipp ar hog.

CapCut / Dreamina (ByteDance)
Typ: enda véagen till Seedance 2.0 just nu

Fram tills Seedance-API:t slapps (vantat Q3 2026) ar ByteDances egna appar den huvudsakliga atkomsten till
marknadens hogst rankade videomotor. CapCut ger dessutom mobilvanlig redigering for sociala format. Rékna med
ett mindre polerat proffsflode &n Runway — men motorn ar vard besvaret for produktjobb.
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Google Gemini / Flow / Al Studio
Typ: direkt fran kallan: Veo + Nano Banana

Googles egna ingangar till Veo 3.1 och Nano Banana-modellerna. Gemini-appen racker for enklare bruk (Al Pro
19,99 USD/man), Flow &r det filmiskt inriktade verktyget, och Al Studio/Vertex ger API-atkomst med
sekundprissattning. Ratt vag nar Veo eller Nano Banana dnda ar motorvalet — mellanhander tar ofta marginal pa
samma modeller.

fal.ai
Typ: APIl-aggregator for automatisering

Utvecklarplattformen: samma motorer (Seedance, FLUX, LTX, HappyHorse m.fl.) som rena APIl-anrop med betalning
per generering. Ratt val for batchfléden och byggda pipelines — t.ex. Python-skript som genererar varianter i volym
— snarare &an for handarbete i ett gréanssnitt.

ComfyUl (lokalt)
Typ: gratisvagen: 6ppna modeller pa egen GPU

Nodbaserat granssnitt med 6ppen kallkod for att kdra Wan, LTX-2, FLUX m.fl. lokalt — inga krediter, inga filter, full
kontroll och mgjlighet att bygga egna arbetsfléden. Brantast inlarningskurva av allt har och kraver en rejal GPU, men
obegransad iteration nar det val snurrar. Naturligt nasta steg efter aggregatorerna.

Luma Dream Machine & Adobe Firefly

Typ: Ray3:s tvd hem

Dream Machine ar Lumas egen, ovanligt valgjorda app for Ray3/Ray3.14 (fran 7,99 USD/man). Ray3 finns dessutom
integrerad i Adobe Firefly — relevant av ett sarskilt skal: Firefly &r den enda storre plattformen som ger
IP-skadeersattning (juridiskt skydd om utdata pastas gora intrdng), vilket kan vara ett argument i sig for forsiktiga
foretagskunder.

Rekommenderad startuppsattning foér nyborjaren
1. En aggregator (Higgsfield eller Krea) — testa motorerna, hitta favoriter, lar dig prompta.

2. Runway nér projekten blir riktiga — redigeraren och kontrollen betalar sig snabbt.
3. CapCut/Dreamina vid sidan av, enbart for Seedance-produktjobb.

4. ComfyUl lokalt som steg tva, nar kreditkostnaderna baérjar stéra experimentlustan.

Bra att veta just nu (juli 2026)

e Sora ar nedlagt. OpenAl stangde Sora-appen 26 april 2026, och Sora 2-API:t slacks 24 september 2026. Bygg
inget pa det.

« Bevakningslista: Seedance 2.5 och Alibabas "HappyHorse-1.0" toppar de senaste listorna men ar &nnu inte
brett tillgangliga via stabila plattformar — varda ett test nar de landar ordentligt.

« Ett abonnemang, manga motorer: aggregatorplattformar (Higgsfield, fal.ai, invideo m.fl.) samlar numera de
flesta av dessa modeller under en kreditplanbok — praktiskt for att kora samma prompt genom 3 motorer sida vid
sida innan en kundbudget lases.

» Tumregel for kommersiellt arbete: om klippet innehaller en specifik person, produkt eller ett varuméarke — borja
fran en bild, inte en textprompt. (Vilket redan &r det etablerade flédet: stillbild forst, animera sedan, text och
logotyper i efterproduktion.)
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